Velikonocni radovanky aneb hravé Velikonoce

Ke vSsem hram budete potfebovat balicek oboustrannych karet, které si vytisknéte a rozstfihejte.
Kazda karta ma rubovou stranu s jednim obrazkem v rdmecku (pomlazka, kraslice, kuratko, kralicek,
beranek) a licovou stranu, kde je obrazkd vice.

Vsechny hry mohou hrat minimalné 2 hraci. Pocet shora je omezen pouze velikosti vasi rodiny a
vaseho stolu.

Pamatovaci hra pro nejmensi kralicky (4+)
Polozte bali¢ek karet licem nahoru (pokud hraje s détmi tfeba rodi¢, mize bali¢ek drZet v ruce a karty
postupné vykladat na stal).

Hraci se postupné stfidaji v tazich.

Hrag, ktery je na tahu, si pozorné prohlédne obrazky na vrchni karté a snazi se zapamatovat si, co vie
vidi. Po cca 10 sekundach otoci kartu licem dol( vedle balicku. Na rubové strané je jeden z péti
symbold. Ukolem hréce je vzpomenout si, kolikrat se dany symbol vyskytuje na licové strané, kterou
si prohlizel. Pokud si zapamatoval ¢islo spravné, ziskava karticku a pokracuje dalsi hrac v poradi.

Vitézem se stava hrac, ktery ma po dobrani balicku nejvic karet.

Pamatovaci hra pro beranky (6+)
PoloZte balicek karet rubem nahoru a vytvofite tim dobiraci balicek.

Hraci se postupné stfidaji v tazich.

Hrac, ktery je na tahu, otoci jednu kartu licem nahoru a poloZi ji na stlil vedle, ¢imz zaloZi odkladaci
balicek. Pozorné si prohlédne obrazky na prvni karté a snazi se zapamatovat si, co vse vidi. Po cca 10
sekundach otodi z balicku druhou kartu, pak tfeti. Postupné je pokldda na odkladaci balicek. Kdyz
poloZi tieti kartu, podiva se na symbol, ktery je na rubu dobiraciho bali¢ku. Ukolem hrace je
vzpomenout si, kolikrat se dany symbol vyskytuje na licové strané vsech tfi otocenych karet, které si
prohlizel. A nahlas fekne, kolikrat si mysli, Ze tam symbol je.

Poté ostatni hraci postupné feknou, zda s nim souhlasi, nebo zda si mysli, Ze je symboll vic, nebo
min. Pak zkontrolujte spravny pocet a vSichni hraci, ktefi maji pravdu, ziskaji po jedné karticce
z odkladaciho balicku. Pokud by se mélo rozdat karticek vice, rozdejte karty z dobiraciho balicku.

Vitézem se stava hrac, ktery ma po dobrani balicku nejvic karet.

Postfehova hra pro bystra kuratka
Polozte balicek karet rubem nahoru, vytvorite tim dobiraci balicek.

Postupné kolem néj rozlozte licem nahoru Ctyfti karticky.

Ukolem viech hraéd je co nejrychleji spocitat, kolikrat se na otoéenych karti¢kach objevuje symbol,
ktery je vidét na rubové strané karty na vrchu dobiraciho balicku.

Kdo prvni vykfikne spravnou odpovéd, ziskava jednu z vyloZenych karticek jako bod.
Zbylé dejte dospodu dobiraciho balicku a vyloZte nové Ctyfi.

Vitézem se stava hrac, ktery ma po dobrani balicku nejvic karet.



