Kris Kros cestovny

Hra pre:
1-4 hracov od 9 rokov

Dizka hry:

G 40 mindt
@ Obsah:

84 pismen zo silného

karténu
Ciel hry:
Ziskat ¢o najviac bodov za vhodne zostavené slova.
Priprava hry:

Pred prvou hrou opatrne vyberte vSetky pismend z predseknutych
tabuliek. Pripravte si papier a ceruzku, pripadne kalkulacku (nie su
stcastou vybavy), na priebezné scitanie bodov. Pred hrou sa vsetci
hraci dohovoria, aké slova a tvary budu pouzivat. Napr.: podstatné
a pridavné mena jednotného aj mnozZného Cisla, slovesa, prislovky,
¢éislovky a pod. Odporic¢ame dohovorit si ¢asovy limit pre tah hraca.
Pravidla hry:

VSetky pismena rozlozte do stredu stola, otocte rubovou stranou
hore a opatrne premieSajte. Zaéina hrag¢, ktory doteraz vylustil najvi-
ac krizoviek. Oto¢i fubovolnych 10 pismen a snaZi sa ich zostavit do
slov. Slova sa mdzu vzdjomne prekryvat a vyuzivat spolo¢né pisme-
né, ale mozu lezat aj (plne samostatne. V pripade, ze je hrac
s kombinaciou spokojny, spoéita body za vSetky pismena v slovach.
Spolo¢né pismend sa pocitaju 2x. Hodnota pismen je uvedend
u kazdého pismena samostatne.

V pripade, ze hra¢ vyuzil vSetkych 10 pismen, ziskava prémiu
20 bodov. Nepouzité pismena zostavaju otoCené pre dalSieho
hraca. Ich hodnota sa nepocita. Po s¢itani vSetkych bodov, pokracu-
je v hre dalsi hra€. Hraci sa pravidelne striedaju v smere hodinovych
ruiciek. Hrag, ktory je na rade, otoéi dal$ich 10 pismen. V pripade,
ze predchadzajlci hrdé nespotreboval vSetky pismend, musi ich
vyuzit a otoCi len tolko pismen, kolko ich ostéva do 10. Kazdy hrac
ma teda pre svoj tah k dispozicii 10 volnych pismen a vSetky pisme-
na v uz zostavenych kombindciach. Ak uz nie je v hre dostato¢na
zdsoba volnych pismen, hra konéi. Nespotrebované pismend sa
nepocitaju. Vyhrdva hrac, ktory ma na konci hry najviac bodov.



Tvorenie slov a ich bodovanie:
Nové slové mozno tvorit tymito sposobmi:
+ Vytvorenie celého nového slova.
Bodovanie: scitaju sa hodnoty vSetkych pismen v slove.

+ Vylozenim nového slova do pravého uhla k slovu uz vyloZzenému tak,
Ze nové slovo vyuziva jedno jeho pismeno.
Bodovanie: séitaju sa hodnoty vSetkych pismen nového slova vrdtane
spolo¢ného pismena.

Vylozenim nového slova tesne k slovu uz vylozenému tak, ze prilah-
|é pismend oboch slov tvoria dalSie slovo alebo slova.

Bodovanie: séitaju sa hodnoty vSetkych pismen vo vSetkych novo
vytvorenych slovdch, spolocné pismend sa pocitaju 2x.

Pridanim jedného alebo viac pismen k slovu uz vyloZzenému.
Bodovanie: séitaju sa hodnoty vsetkych pismen vrdtane predtym
vyloZenych.

Vytvorenim nového slova pouzitim pismen z uz vylozenych slov.
Hra¢ moze rozobrat existujlice kombinacie slov a pismena vyuzit
pre nové slova. MoZe odobrat [ubovolny pocet pismen s tym, Ze na
stole musi zanechat zmysluplné slové a kombinécie. Zéroven na
konci svojho tahu nesmie mat viac ako 10 nepouzitych pismen.
Bodovanie: séitaju sa hodnoty vsetkych pismen v novovytvorenych
slovach.

Pismena sa nikdy nesmu polozit vedla existujlcich slov, bez toho, aby
davali zmysel!

Hra pre 1 hraca:

Variant hry pre 1 hrd¢a umoziuje zdokonalovanie kombinaénych
schopnosti a rozsiruje slovnl zasobu. Pravidla pre hru st rovnaké
ako pri hre viacerych hracov. VSetky pismend sa otocia rubovou stra-
nou nahor a opatrne sa premiesaju. Hra¢ otoCi 10 pismen a snazi sa
zostavit slovd. Akonahle je s kombindciou spokojny, spocita body
podla pravidiel. Pokracuje otoCenim dalSich pismen a tvorenim no-
vych kombinacii az do otoCenia posledného pismena. Pri pravidel-
nom hrani sa hra¢i neustale zdokonaluju.
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