Kris Kros cestovni

Hra pro:

1-4 hrace od 9 let
Délka hry:

40 minut

Obsah:

84 pismen ze silného
kartonu

Cil hry:

Ziskat co nejvice bodl za vhodné sestavend slova.

Priprava hry:

Pfed prvni hrou opatrné vyjméte vSechna pismena z pfedseknutych
tabulek. Pripravte si papir a tuzku, pfipadné kalkulacku (nejsou sou-
Casti vybavy), na priibézné scitani bodl. Pred hrou se vsichni hraci
domluvi, jaka slova a tvary budou pouzivat. Napr.: podstatnd a pfi-
davnd jména jednotného i mnoZného Cisla, slovesa, prislovce, ¢islov-
ky apod. Doporucujeme domluvit ¢asovy limit pro tah hrace.

Pravidla hry:

VSechna pismena rozlozte doprostred stolu, otoCte rubovou stra-
nou nahoru a opatrné promichejte. Za¢ind hrag¢, ktery dosud vylustil
nejvice kfizovek. Otoéi libovolnych 10 pismen a snazi se je sestavit
do slov. Slova se miZou vzajemné prekryvat a vyuZzivat spolecna
pismena, ale mlzou leZet i zcela samostatné. V piipadé, Ze je hrac¢
s kombinaci spokojeny, secte body za vSechna pismena ve slovech.
Spole¢nd pismena se pocitaji 2x. Hodnota pismen je uvedend
u kazdého pismene samostatné.

V pfipadé, Ze hra¢ upotfebil vSech 10 pismen, ziskava prémii 20
bodl. NepouZitd pismena z(stavaji otocena pro dalSiho hrace.
Jejich hodnota se nepoditd. Po secteni vSech bod(, pokracuje ve
hfe dalsi hra¢. Hraci se pravidelné stfidaji ve sméru hodinovych ru-
Cicek. Hrag, ktery je na fadé, otoCi dalSich 10 pismen. V pfipadé, ze
pfedchozi hrdé nespotieboval vSechna pismena, musi je vyuzit
a oto¢i pouze tolik pismen, kolik jich schazi do 10. Kazdy hra¢ ma
tedy pro svdj tah k dispozici 10 volnych pismen a vSechna pismena
v jiz sestavenych kombinacich. Pokud jizZ neni ve hie dostate¢na
zdsoba volnych pismen, hra kon&i. Nespotfebovand pismena se
nepocitaji. Vyhrava hrac, ktery ma na konci hry nejvice bodu.



Tvoreni slov a jejich bodovani:
Nova slova Ize tvofit témito zpdsoby:

+ Vytvoreni celého nového slova.
Bodovani: se¢tou se hodnoty vSech pismen ve slové.

+ Vylozenim nového slova do pravého uhlu ke slovu jiz vyloZzenému
tak, Ze nové slovo vyuziva jedno jeho pismeno.
Bodovani: sectou se hodnoty vsech pismen nového slova véetné
spolec¢ného pismene.

Vylozenim nového slova tésné ke slovu jiz vylozenému tak, Ze pfi-
lehla pismena obou slov tvofi dalsi slovo nebo slova.

Bodovdni: sectou se hodnoty vsech pismen ve vsech nové vytvore-
nych slovech, spole¢na pismena se pocitaji 2x.

Pfidanim jednoho nebo vice pismen ke slovu jiz vylozenému.
Bodovani: sectou se hodnoty vsech pismen véetné dfive vyloZenych.

Vytvofenim nového slova pouzitim pismen z jiz vylozenych slov.
Hrac¢ mlZze rozebrat stévajici kombinace slov a pismena vyuzit pro
nova slova. Mize odebrat libovolny pocet pismen s tim, Ze na stole
musi zanechat smysluplnd slova a kombinace. Zaroven na konci
svého tahu nesmi mit vice nez 10 nepouzitych pismen.

Bodovani: sectou se hodnoty vSech pismen v nové vytvorenych
slovech.

Pismena se nesmi polozit vedle stavajicich slov, aniz by ddvala smysl!

Hra pro 1 hrace:

Varianta hry pro 1 hrdée umozfuje zdokonalovani kombinacnich
schopnosti a rozsifuje slovni zasobu. Pravidla pro hru jsou stejna
jako pri hre vice hracid. VSechna pismena se otoci rubovou stranou
nahoru a opatrné se promichaji. Hra¢ oto¢i 10 pismen a snazi se
sestavit slova. Jakmile je s kombinaci spokojeny, secte body podle
pravidel. Pokraduje otoCenim dalSich pismen a tvofenim novych
kombinaci az do oto¢eni posledniho pismene. Pfi pravidelném hrani
se hraci neustale zdokonaluji.
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