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Zabavna kvizova hra pro druhaky, ktera jim umozni chytrou
a nendsilnou formou procvicit vse, co se uci v druhé tridé.
Chytré kvizy mohou pro své aktivity vyuZit i ucitelé ve sSkolach.

Hra obsahuje: 60 kvizovych karet

Karty jsou oboustranné, na strané s okrajem bez vzorku je
Ceska verze, na strané s teCkami verze slovenska.

Soubor kvizovych otdzek je ur¢en zejména pro druhaky
a jejich rodice (prarodiCe, starsi sourozence, ucitele). Do-
spély mize ditéti se ¢tenim ukold pomoci. Nékteré tkoly
jsou vSak pfimo urceny k procvic¢ovani ¢teni. Texty, urCené
ke Cteni pro déti, jsou zpravidla velkymi tiskacimi pismeny.

Ukaz, co umis!

Zakladni jednoducha aktivita, uréena zpravidla pro dospélé-
ho a jedno dité.

Postupné berte karty a davejte ditéti ukoly, které jsou na
nich popsané. Pochvalte ho, pokud odpovi spravné. Pokud
se mu ukol nedafi, neprozrazujte mu feSeni hned, snazte
se ho postupnymi napovédami dovést k tomu, aby nakonec
pocitilo Uspéch z toho, ze feSeni naslo samo. K otdzkam se
mUzete vracet opakované a zjistovat posun v jednotlivych
oblastech. Nebojte se nechat dité prekrocit ramec zada-
nych UkolU a projevit vlastni napady, rozvijejici dané téma.



Mala soutéz pro malé kolektivy
Aktivita pro dospélého s nékolika podobné starymi détmi.

Stanovte si dopredu, kolik kol budete soutézit (optimalni
pro udrzeni pozornosti je 5 az 10).

Vezméte kartu a dejte prvnimu ditéti ukol, ktery je na ni po-
psan. Pokud ho dité splni, kartu ziska a pocita se mu jako
bod. Pokud kol nesplni, dejte kartu dospod balicku. Takto
pokracujte postupné s dalSimi détmi.

Vyhraji ty déti, které maji na konci nejvice karet — bodu.
Dbejte na to, aby mély vSechny déti stejny pocet kol. Hru
muzete zpestfit tim, Zze kazdému date na vybér ze dvou Ci
tii karet. Ukoly pak jen struéné charakterizujte a nechte dité
vybrat. Celé znéni ukolu prectéte az pak.

Pres propast
Aktivita pro dospélého s jednim ditétem.

Kromé balicku karet si pfipravte Ctvereckovany papir
a tuzku. Na papiru vyznacte Ctverec o strané 8 ctvereckd.
Ukolem ditéte je spojit dvé protilehlé strany tak, Ze budou
propojeny souvislou fadou ¢tvercd, vyplnénych symbolem,
ktery si dité vybere (napf. kfizek).

Postupné berte karty a davejte ditéti ukoly, které jsou na
nich popsané. Pokud dité ukol spravné vyresi, zakresli si do
jednoho krajniho ¢tverecku sviij symbol. Pokud vyfesi dalsi
ukol, pokracuje opét vyplnénim Ctverecku, ktery navazuje
na predchozi o Pokud néktery z ukoll nevyresi spravné,
zahradi mu rodi¢ cestu zakreslenim jiného symbolu (kolec-
ko), kterym blokuje cestu z jedné strany na druhou 9 Dité
pak musi blokované pole obejit a vyresit tedy vice kvizl 6



o el e

A : XX
XXX - [ XXXO <~ XXX O

Dité ,zvitézi", pokud propoji dvé protilehlé strany.
Velikost Ctverce muZete podle nélady, trpélivosti a schop-
nosti ditéte ménit.

Mala soutéz pro vétsi kolektivy
Aktivita pro uditele a tfidni kolektiv.

Dopiedu si pfipravte stejné trojice barevnych karet (napf.
cervend, zlutd, zelend). Tyto karty nejsou soucasti hry, md-
Zete je vyrobit tfeba z barevnych papirQ. Pro kaZzdou skupin-
ku déti budete potfebovat jednu takovou trojici. Vyberte ze
souboru karet Chytrych kviz( ty, které jsou v levém dolnim
rohu oznaceny symbolem ,abc”. Jsou to karty, na kterych je
vzdy otazka a k ni tfi moznosti odpovédi.

Rozdélte détsky kolektiv do vyvazenych skupin, optimalni
pocet jsou tfi az Ctyri déti v kazdé skupiné. Kazdé skupince
dejte trojici barevnych karet. Budou slouzit jako hlasovaci
karty. Pfedem si stanovte, jaka barva bude odpovidat jaké
odpovédi (napf. a) bude ¢ervena, b) Zluta a c) zelend).
PoloZte otdzku a nabidnéte moZnosti. Déti se ve skupin-
kdch poradi o spravné odpovédi. Pak odpocitejte tfi — dva
- jedna - ted. Na ,ted” kazda skupinka zvedne jednu ba-
revnou Karticku. Vyhodnotte spréavnost odpovédi a tém
skupinkam, které odpovédély spravné, zaznamenejte bod.
Vyhrdvaji skupiny s nejvy$sim poctem bod.



Koncepce Chytrych kvizi pro prvni stupen ZS
Otdazky jsou pro lepsi prehled rozdéleny do tfi kategorii:

Matematika (modra) — kategorie zaméfena nejen na
zakladni numerické operace, ale zejména na logické
mysleni, sudek a schopnost Fesit pocetni tlohy vycha-
zejici z realnych situaci.

Jazyk a komunikace (zelend) — kategorie primarné ur-
¢ena pro rozvoj materského jazyka a pochopeni jeho
pravidel. Otazky této kategorie se vénuiji také pochope-
ni textu ¢i vztahm mezi slovy.

Vseobecné znalosti (oranzova) - kategorie s obecny-
mi otazkami napfi¢ obory lidského poznani (pfiroda,
zemépis, déjiny atd.) odpovidajici véku déti. Doplnéna
otdzkami spojenymi s bezpecnym a spravnym chova-
nim.

Pokud ditéti néjaky druh otazky, cviceni ¢i kvizu nejde, mlze
to byt pro rodice signalem, Ze v této oblasti je tfeba posilit
rozvoj ditéte, at jiz opakovanim, nebo vyhledanim podob-
nych tloh.

Soubory Chytrych kviz{l jsou v prvni fadé urceny k tomu, aby
mohly déti smysluplné a zdbavné travit spolecCny Cas s rodi-
¢i. Pro rodice pak muze byt inspiraci k vymysleni vlastnich
aktivit a prohlubovani vztahu s détmi.
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Zabavna kvizova hra pre druhakov, ktora im umozni nendsil-
nou formou precvicit vsetko, ¢o sa uéi v druhej triede. Chytré
kvizy méZu vyuZit aj uCitelia v $koléch.

Hra obsahuje: 60 kvizovych kariet

Karty su obojstranné, na strane s okrajom bez vzorky je ¢es-
ka verzia, na strane s bodkami verzia slovenska.

Subor kvizovych otazok je ur¢eny najma pre druhakov aich
rodicov (starych rodiCov, starSich surodencov, ucitelov).
Dospely moze dietatu s ¢itanim tloh pomoct. Niektoré dlo-
hy su v§ak priamo urCené na precvi¢ovanie Citania. Texty,
urcené na Citanie pre deti, su spravidla velkymi tlacenymi
pismenami.

Ukaz, co vies!
Zakladna jednoducha aktivita, urcena spravidla pre dospelé-
ho a jedno dieta.

Postupne berte karty a déavajte dietatu dlohy, ktoré st na
nich popisané. Pochvalte ho, ak odpovie spravne. Pokial
sa mu uloha nedari, neprezradzajte mu rieSenie hned,
snazte sa ho postupnymi napovedami doviest k tomu, aby
nakoniec pocitilo Uspech z toho, Ze rieSenia naslo samo.
K otazkam sa moZete vracat opakovane a zistovat posun
v jednotlivych oblastiach. Nebojte sa nechat dieta prekrocit
ramec zadanych uloh a prejavit vlastné napady, rozvijajlce
dand tému.



Mala sttaz pre malé kolektivy
Aktivita pre dospelého s niekolkymi detmi v podobnom veku.

Stanovte si dopredu, kolko kél budete sutazit (optimélne na
udrzanie pozornosti je 5 az 10).

Vezmite kartu a dajte prvému dietatu Glohu, ktora je na nej
popisana. Pokial ju dieta splni, kartu ziska a pocita sa mu
ako bod. Pokial tlohu nesplni, dajte kartu na spodok bali¢-
ka. Takto pokracujte postupne s dal$imi detmi.

Vyhravaju tie deti, ktoré maju na konci najviac kariet — bodov.
Dbajte na to, aby mali vSetky deti rovhaky pocet kol. Hru
mbzete spestrit tym, Ze kazdému date na vyber z dvoch
alebotrochkariet. Ulohy potom len struéne charakterizujte
a nechajte dieta vybrat. Celé znenie Ulohy precitajte az
potom.

Cez priepast

Aktivita pre dospelého s jednym dietatom.

Okrem balicka kariet si pripravte StvorCekovy papier a ce-
ruzku. Na papieri vyznacte Stvorec o velkosti strany 8 Stvor-
&ekov. Ulohou dietata je spojit dve protilahlé strany tak, Zze
budu prepojené suvislym radom Stvorcoy, vyplnenych sym-
bolom, ktory si dieta vyberie (napr. krizik).

Postupne berte karty a davajte dietatu dlohy, ktoré si na
nich popisané. Pokial dieta ulohu spravne vyriesi, zakresli
si do jedného krajného Stvorceka svoj symbol. Pokial vyrie-
i dalsSiu ulohu, pokracuje opat vyplnenim $tvorceka, ktory
nadvazuje na predchadzajuci 0 Pokial niektoru z dloh ne-
vyriesSi spravne, rodi¢ mu zablokuje cestu zakreslenim iné-
ho symbolu (koliesko), ktorym zabarikaduje cestu z jednej
strany na druht €. Dieta potom musi blokované pole obist
a vyriesit teda viac kvizov €.
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Dieta ,zvitazi“, pokial prepoji dve protilahlé strany.
Velkost stvorca mézZete podla nélady, trpezlivosti a schop-
nosti dietata menit.

Mala sutaz pre vacsie kolektivy

Aktivita pre ucitelov a triedny kolektiv.

Dopredu si pripravte rovnakeé trojice farebnych kariet (napr.
cervena, zIt4, zelend). Tieto karty nie st sucastou hry, mé-
Zete ich vyrobit napriklad z farebnych papierov. Pre kazdu
skupinku deti budete potrebovat jednu taku trojicu. Vyberte
zo suboru kariet Chytrych kvizov tie, ktoré su v l'avom dol-
nom rohu oznacené symbolom ,abc". Su to karty, na kto-
rych je vzdy otazka a k nej tri moznosti odpovede.

Rozdelte detsky kolektiv do vyvazenych skupin, optimalny
pocet su tri az Styri deti v kazdej skupine. Kazdej skupinke
dajte trojicu farebnych kariet. Budu slizit ako hlasovacie
karty. Vopred si stanovte, aka farba bude zodpovedat akej
odpovedi (napr. a) bude Cervena, b) ZIta a c) zelena).

Polozte otazku a ponuknite moznosti. Deti sa v skupinkach
poradia o spravnej odpovedi. Potom odpocitajte tri — dva
- jedna - teraz. Na ,teraz" kazda skupinka zdvihne jednu
farebnu kartiCku. Vyhodnotte spravnost odpovedi a tym
skupinkam, ktoré odpovedali spravne, zaznamenajte bod.
Vyhravaju skupiny s najvy$sSim poc¢tom bodov.



Koncepcia Chytrych kvizov pre prvy stupen ZS
Otdazky su pre lepsi prehl'ad rozdelené do troch kategodrii:

Matematika (modrd) — kategéria zamerana nielen na
zakladné numerické operacie, ale najma na logické my-
slenie, Usudok a schopnost riesit ulohy vychadzajuce
z realnych situdcii.

Jazyk a komunikacia (zelend) — kategoéria primarne
urcena pre rozvoj materinského jazyka a pochopenie
jeho pravidiel. Otazky tejto kategorie sa venuju aj po-
chopeniu textu ¢i vztahom medzi slovami.

Vseobecné znalosti (oranzova) — kategoria so vse-
obecnymi otdzkami naprie¢ odbormi ludského po-
znania (priroda, zemepis, dejiny atd.) zodpovedajtca
veku deti. Doplnena otdzkami spojenymi s bezpecnym
a spravnym spravanim.

Pokial dietatu nejaky druh otazky, cvicenia ¢i kvizu nejde,
moze to byt pre rodi¢ov signdlom, Ze v tejto oblasti je po-
trebné posilnit rozvoj dietata, ¢i uz opakovanim, alebo vy-
hladanim podobnych uloh.

Subory Chytrych kvizov su v prvom rade urcené na to, aby
mohli deti zmysluplne a zabavne travit spolo¢ny cas s ro-
di¢mi a prehlbovat ich vztah. Pre rodi¢ov potom mézu byt
inSpiraciou na vymyslanie vlastnych aktivit.
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