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V prvom kroku fazy ,Priprava hry”
najskor vyberte zo sivych dlazdic
vsetky karty:

- minci (6 ks)

« chodieb (8 ks)

« pasci (3 ks)

- jednu kartu goblina

Z dlazdic dracieho poschodia
vyberte vietky karty:

« dveri (5 ks)

« kartu goblina

Takto vybrané dlazdice dajte bokom.

Zostavajuce dlazdice rozlozte rubom hore podla obrézku tak,
ze v rohoch zostanu neobsadené miesta.

Tieto prazdne polia predstavuju zavalené casti hradu, postavy
na nich pocas hry nevstupuju.

Tento variant je mozné najlepSie vyuzit pri jednom
¢i dvoch hracoch.

PRAVIDLA PRE KOOPERATIVNU HRU

V tomto variante nehraju hraci proti sebe, ale spolu. Cielom hry nie je ziskat ¢o najviacbodov, ale spolocne
porazit draka.

Hra prebieha rovnako, s touto vynimkou:
Na poli¢ku s nepriatelom (priSerou) moze stat a bojovat viac postav. Pokial je nepriatel porazeny, rozdelia si
odmenu hrddi, ktori sa zapojili do boja a zobrali protivnikovi aspon 1 zivot.

Priklad:

Zlodejka a mdg spolocne porazili orka, za ktorého st dva body skusenosti a jeden predmet z ponuky pokladov. Hrdci sa dohodnd, Ze si
kazdy vezme jeden bod skusenosti a mdg si navyse vezme z ponuky pokladov knihu, ktoru vyuZije v dalSich bojoch. Hrd¢i hraja spolu,
preto sa vzdy budu snazit vybrat najlepsi moZny variant delenia odmeny.

Tipy pre kooperativnu hru:

Niektori hrdinovia vedia liecit (vracat zivoty) nielen sebe, ale aj dalSim postavam, ktoré stoja na rovnakom policku.

Postavy stojace na rovnhakom poli¢ku si medzi sebou mézu lubovolne odovzdavat mince a predmety (pri zachovani nosnosti
postav).

Postavy, ktoré maju schopnost,Prieskum’, mézu ostatnych informovat o tom, ¢o sa nachadza na neodkrytych poliach.



