
PRAVIDLÁ PRE SKRÁTENÚ HRU

PRAVIDLÁ PRE KOOPERATÍVNU HRU

Tipy pre kooperatívnu hru:
Niektorí hrdinovia vedia liečiť (vracať životy) nielen sebe, ale aj ďalším postavám, ktoré stoja na rovnakom políčku.
Postavy stojace na rovnakom políčku si medzi sebou môžu ľubovoľne odovzdávať mince a predmety (pri zachovaní nosnosti 
postáv).
Postavy, ktoré majú schopnosť „Prieskum“, môžu ostatných informovať o tom, čo sa nachádza na neodkrytých poliach.
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8 V tomto variante nehrajú hráči proti sebe, ale spolu. Cieľom hry nie je získať čo najviac bodov, ale spoločne 
poraziť draka.

Hra prebieha rovnako, s touto výnimkou:
Na políčku s nepriateľom (príšerou) môže stáť a bojovať viac postáv. Pokiaľ je nepriateľ porazený, rozdelia si 
odmenu hráči, ktorí sa zapojili do boja a zobrali protivníkovi aspoň 1 život.

1-4
hráči

90
minút

8+
rokov

Príklad:
Zlodejka a mág spoločne porazili orka, za ktorého sú dva body skúsenosti a jeden predmet z ponuky pokladov. Hráči sa dohodnú, že si 
každý vezme jeden bod skúsenosti a mág si navyše vezme z ponuky pokladov knihu, ktorú využije v ďalších bojoch. Hráči hrajú spolu, 
preto sa vždy budú snažiť vybrať najlepší možný variant delenia odmeny.

Takto vybrané dlaždice dajte bokom. 
Zostávajúce dlaždice rozložte rubom hore podľa obrázku tak, 
že v rohoch zostanú neobsadené miesta.
Tieto prázdne polia predstavujú zavalené časti hradu, postavy 
na nich počas hry nevstupujú. 

Tento variant je možné najlepšie využiť pri jednom 
či dvoch hráčoch.

V prvom kroku fázy „Príprava hry“ 
najskôr vyberte zo sivých dlaždíc
všetky karty:
• mincí (6 ks)
• chodieb (8 ks)
• pascí (3 ks)
• jednu kartu goblina

Z dlaždíc dračieho poschodia
vyberte všetky karty: 
• dverí (5 ks) 
• kartu goblina


